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Modalidade Digital (Através da plataforma digital de
aprendizagem Moodle)

SessoOes a considerar na versao
JAP num dia

Publico-Alvo 7 anos a 8 anos (2.2 ano do 1.2 ciclo)

Duracao 5 sessdes + 1 sessdo opcional (45 minutos
cada)

Descricao Geral

O programa A Comunidade recorre a historias, jogos e encenagdes para apresentar a comunidade
aos alunos do segundo ano, assim como a forma de como as pessoas trabalham, ganham e gastam
dinheiro e a forma de como se entreajudam numa comunidade. Apresenta, ainda, uma sessao opcional
(sexta sessao) que expde os alunos as competéncias e ferramentas digitais e explora a programagao e
codigo em computadores. O programa apresenta uma vasta gama de atividades de aprendizagem, que
permitem o desenvolvimento de competéncias tanto no ambito da Empregabilidade como no ambito
da Literacia Financeira

Objetivos:
Ao participar neste programa, os alunos irdo:

— Descrever o que € uma comunidade e distinguir os tipos de comunidades;

— Explorar a variedade de profissdes que as pessoas tém numa comunidade e de como cada profissao
requer diferentes competéncias;

— Identificar como os empregos empresariais e governamentais beneficiam uma comunidade;

— Descrever o fluxo de dinheiro na economia de uma comunidade;

— Explicar como a tributagao apoia os servigos do governo;

— Reconhecer o cuidar da comunidade e o votar como formas de agir de cidadados responsaveis.

Disponihilizacéo do Programa:

O programa A Comunidade esta disponivel na plataforma Moodle, na qual voluntario, professor e alunos
poderdo aceder diretamente. A configuracdo do programa proporciona flexibilidade para que possa
ser conduzido por um voluntario, um professor, ou ambos. Pode ser liderado por um voluntario com
um projeto opcional liderado por um professor, ou liderado por um professor com aperfeicoamentos
por parte do voluntario. Pode ser apresentado em multiplos formatos de aprendizagem: como uma
experiéncia presencial (cara a cara) ou como uma experiéncia remota (virtual).

Estrutura do Programa:

O programa A Comunidade é constituido por cinco sessdes obrigatorias que tém a duracgdo de cerca
de 45-60 minutos. Cada sessao inclui uma apresentacdao de slides para ajudar na instrucdo direta.
O conteudo inclui discussdes, imagens interativas, encenagdes e jogos. Cada sessdo comega com
atividades de apresentagdo e introducéo, nas quais os voluntarios sdo encorajados a interagir com os
alunos, e termina com atividades de resumo e perguntas de reflexao para reforgcar a aprendizagem. Os
materiais dos alunos incluem uma atividade “Em Casa” que permite a extensdo da aprendizagem dos
alunos para fora da sala de aula.
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Sessao 1 - Como Funciona uma Comunidade

Nesta sessao, os alunos ficam a conhecer uma
comunidade e o tipo de profissdes exercidas pelas
pessoas de uma comunidade.

Os alunos irao identificar profissbes e empresas
num mMapa, jogar um jogo de “Cacga a Profissao” para
encontrar diferentes trabalhadores.

Duracéo Aproximadamente 45 minutos

— Perguntas Essenciais

— O que € uma comunidade?

— De que forma as pessoas utilizam as suas
competéncias e as suas profissdes para tornar a
sua comunidade num lugar melhor para se viver?

— Objetivos

— Definir e descrever uma comunidade

— Identificar profissdes e negdcios num mapa
da comunidade

— Explicar como profissdes diferentes exigem
competéncias diferentes

— Mostrar como as pessoas contribuem e
beneficiam de uma comunidade

— (Gonceitos-Chave

— Comunidade
— Profissao

— Competéncias
— Necessidades
— Desejos

Sessao 2 - As Pessoas e 0 Trahalho

Nesta sessdo, os alunos aprendem o conceito
de produgdo de bens e servigos, e a forma de
como um produto especifico na comunidade é
produzido: a pizza! Esta sessdao permite aos alunos
experimentarem um pouco do que €& ter uma
profissdo e serem pagos pelo seu trabalho.

Duracao Aproximadamente 45 minutos

— Perguntas Essenciais

— Porque é que as pessoas trabalham?
- Como é que as pessoas sdo pagas pelo seu
trabalho?

— Ohjetivos

— Definir negocio, bens, servigos, produto e
producao

— Explicar como as pessoas ganham salarios
— Descrever como os produtos sao feitos,
usando competéncia e conhecimento

— Explicar como as pessoas ganham salarios
— Recolha, registo e interpretagdo dos dados
usando ferramentas digitais

— (onceitos-Chave

— Negocio
- Bens

— Servigos
— Produgao
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Sessao 3 - Como Circula o Dinheiro

Nesta sess3o, os alunos aprendem como as pessoas
usam o dinheiro para adquirir os bens e servigos
que querem e necessitam, seja para uso pessoal ou
para produzir artigos para as suas empresas.

Esta sessdo permite que os alunos conhegam a

forma de como o dinheiro é utilizado na comunidade.

Duracao Aproximadamente 45 minutos

— Perguntas Essenciais

— Porque é que utilizamos dinheiro?
— Como é que o dinheiro ajuda uma comunidade a
funcionar?

— 0Ohjetivos

— Corresponder valores das moedas ao euro.
— Verificar o prego de bens e servicos no
mercado local

— Descrever como o dinheiro flui na economia
da comunidade

— Colaborar e comunicar para fazer trocas de
dinheiro por bens ou servigos

— Resumir como o dinheiro se gasta em bens e
servigos relacionados com negocios

— (Gonceitos-Chave

— Banco ou cooperativa de crédito
— Dinheiro

Sessao 4 - 0s Votos Contam

Nesta sessdao, os alunos vao discutir as
responsabilidades defazerparte deumacomunidade
e de como eles podem ajudar a tomar decisdes que
tém um impacto positivo na sua comunidade e na
resolucao dos seus problemas.

Duracéo Aproximadamente 45 minutos

— Perguntas Essenciais

— Como é que as comunidades fazem mudangas
para melhor?
— Como é gue as pessoas se envolvem?

— Objetivos

— Usar razado e légica para avaliar e analisar
problemas

— Usar empatia e competéncias de observagao
para expressar as necessidades e desejos da
comunidade

— Gerar solugdes para um problema usando
técnicas de discussdo de ideias

— Identificar e propor uma solugao criativa para
um problema da comunidade

— Reconhecer que o voto & uma forma de os
membros responsaveis de uma comunidade
contribuirem para ir ao encontro das
necessidades de uma comunidade

— (Gonceitos-Chave

— Problema
— Responsabilidade
— Votar
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Sessdo 5 - Tomar Decisoes

Nesta sessao, os alunos aprendem o conceito de
impostos e de como os impostos sao utilizados
para pagar aos trabalhadores do Estado e apoiar a
comunidade.

Esta sessdao examina a diferenga entre empregos
do Estado e do setor privado, em termos de quem
paga aos empregados.

Duracéo Aproximadamente 45 minutos

— Perguntas Essenciais

— Como é a comunidade beneficia dos servicos do
estado?

— Objetivos

— Definir impostos

— Identificar profissdes do estado

— Explicar porque é que os membros da
comunidade pagam impostos

— Usar flexibilidade, curiosidade e resiliéncia
para lidar e adaptar-se a mudanca

— (onceitos-Chave

— Impostos

— Servigos do Estado
— Profissdes do Estado
— DecisOes

Sessao 6 -Decifrar o Codigo

Esta sessdo opcional permite aos alunos ver a
importancia das competéncias e profissdes digitais
na comunidade.

Duracao Aproximadamente 45 minutos

— Perguntas Essenciais

- Como e porque € que as pessoas usam
ferramentas digitais e competéncias informaticas
na comunidade?

— Objetivos

— Descrever as competéncias digitais e o
conhecimento necessarios para a produgdo
de certos bens e servigos

— Reconhecer ferramentas digitais e
competéncias informaticas

— Definir codigo como a linguagem que os
computadores usam

— (onceitos-Chave

— Ferramentas digitais
— Competéncias digitais
— Codigo

— Programagao

— Comando

— Robot

- Sequéncia



