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Modalidade:

- Implementagao Tradicional: 5 Sessdes, uma por
semana

- Jap num dia: 3 horas num unico dia

Publico-Alvo 6 a 7 anos (12 ano do 12 ciclo)

O programa A Familia identifica o que € uma
familia e o seu funcionamento, o que as familias
necessitam e desejam, onde conseguem
concretizar as suas necessidades e desejos, e
tipos de emprego que os membros da familia
tém.

SessoOes a considerar na versao
JAP num dia

Sessao 1

— A Familia

Os alunos percebem melhor o conceito de familia
através da analise de um poster.

Recorrendo a autocolantes, descobrem os
pontos comuns e diferengas entre membros de
uma familia, e como todos trabalham para fazer
do local onde vivem um lugar melhor.

— Objetivos

Os alunos deverao ser capazes de:

— Identificar o que é uma familia;

— Reconhecer o papel da familia no
desenvolvimento de uma localidade.

56ssao 2

— Necessidades e Desejos da Familia

Os alunos ficam conscientes de que todas as
familias tém necessidades basicas, como &agua,
comida, casa e roupa; e desejos como brinquedos e
outro tipo de objetos.

Aprendem a diferenca entre desejo e necessidade.

— Ohjetivos

Os alunos deverao ser capazes de:
— Explicar a diferengca entre necessidade
e desejo;

56ssao 3

— As Profissoes dos Membros da
Familia

Os alunos aprendem como o trabalho satisfaz as
necessidades e desejos dos membros familiares.
Fazem desenhos dos membros da familia nos seus
empregos.

— Ohjetivos

Os alunos deverao ser capazes de:

— Identificar empregos;

— Reconhecer a importancia do trabalho dos
elementos da familia para comprarem o que
necessitam e desejam;



A
FAMILIA

Sessao 4

— Onde Encontrar o que as Familias
Necessitam e Desejam

Os alunos utilizam um mapa e simbolos para
descobrir onde os membros da familia poderao
satisfazer as suas necessidades e desejos.

— Objetivos

Os alunos deverao ser capazes de:

— Interpretar simbolos de mapas;

— Reconhecer como os membros familiares
dependem de varias entidades para satisfazer
as suas necessidades e desejos.

Sessdo 5

— Como Pagar o que as Familias
Necessitam e Desejam Ter

Os alunos aprendem a importancia do
trabalho para satisfazer necessidades e desejos.
Através de uma simulacdo em formato mimica,
os alunos representam o trabalho e a satisfagao
de necessidades e desejos.

— 0Ohjefivos

Os alunos deverao ser capazes de:

— Descrever varios empregos;

— Reconhecer que as familias usam
dinheiro para satisfazer as suas necessidades
e desejos.

— (onceitos

— Dinheiro;

— Emprego;

— Familia;

— Localidade;

- Mapa;

— Necessidades e Desegjos;
— Simbolos.

— Aptidoes

— Analisar Informagao;

— Aumentar a Resiliéncia;

— Desenvolver a Capacidade de Concentragao;
— Desenvolver a Motricidade Fina;

— Lidar com a Frustragao;

— Melhorar Competéncias de Comunicagao;

— Reconhecer e Interpretar Simbolos;

— Tomar Decisdes;

— Trabalho em Equipa.



