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Modalidade:

- Implementagao Tradicional: 5 Sessdes, uma por
semana
- Jap num dia: 3 horas num unico dia

Publico-Alvo 10 a 12 anos (59/62 ano do 22 ciclo)

O programa Europa e Eu é dirigido a alunos
do 52 e 62 anos com idades entre os 10-12
anos. Os alunos vao explorar a relagao entre
0s recursos naturais, humanos e de capital
encontrados em diferentes paises da Europa.
Promove o conhecimento que os alunos tém
sobre os paises, 0s seus recursos, idiomas e
moedas. Enfatiza a relagdo entre recursos e
produtos finais, apresentando o seu processo
evolutivo.

SessoOes a considerar na versao
JAP num dia

Sesséo 1
— A Europa
Através do mapa, os alunos exploram as

diferentes regides na Europa, analisam idiomas,
moedas e bandeiras europeias. Contam experiéncias
que tenham vivido nos diferentes paises europeus.
Em grupo, os alunos deverao recorrer aos
autocolantes para completar o mapa.

— Objetivos

Os alunos deverao ser capazes de:

— Analisar idiomas, moedas e bandeiras
europeias;

— Partilhar diferentes experiéncias na Europa;
— Conhecer a Rosa dos Ventos e compreender
0 seu objetivo.

Sesséo 2

— Paises, Recursos e Produtos

Os alunos reconhecem que as empresas
encontram recursos em diferentes regides.

Percebem que um produto resulta da combinacgao
de diversos recursos. Descobrem que é
necessario as organizagbes trabalharem em
conjunto para criarem uma ideia de negodcio.
Os alunos percebem que através da analise dos
rétulos, conseguem obter toda a informagédo que
queremos acerca de um produto.

— Objetivos

Os alunos deverao ser capazes de:

— Identificar os recursos envolvidos na
produgao de um produto;

— Analisar recurso em diferentes regides;
— Distinguir recursos de capital, humanos
e naturais;

- Reconhecer a interdependéncia
existente numa regiao e entre regides
diferentes e entre os variados negdcios.

Sessao 3

— Joga e Aprende/Conhecer a
Europa

Através de um jogo tipo “Trivial” / “Mas o que
€ que é a Unido Europeia” (Versdo Presencial/
Digital, respetivamente), os alunos testam os seus
conhecimentos acerca das capitais europeias,
dos monumentos e gastronomia, dos recursos,
das celebridades e outras curiosidades sobre a
Europa e a Unido Europeia.

— Objetivos

Os alunos deverao ser capazes de:
— Obter maior conhecimento das diferentes
dimensdes relacionadas com a Europa.
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Sessao 4
— Relatorio Financeiro — Objetivos
Os alunos identificam a relagao entre recursos, Os alunos deverao ser capazes de:
receitas e despesas das empresas. Fazem — Identificar os recursos envolvidos na
calculos parademonstrar o modo como as empresas producgao do produto;
determinam o seu lucro ou prejuizo. — Definir receita, despesa, lucro e prejuizo;
— Demonstrar como uma empresa determina
as receitas e as despesas.
5esséo 5
— Processo de Tomada de Decisao — Objetivos
Os alunos analisam os cinco passos da Os alunos deverao ser capazes de:
tomada de decisdao nas organizagdes. Em grupo, — Resolver problemas com base nos cinco
recebem um problema de negocio e com o auxilio passos da tomada de decisao;
dos cincos passos da tomada de decisao tém que — Ponderagao de vantagens e desvantagens na
resolver esse problema. resolucao de problemas;

— Ter uma melhor compreensdo de possiveis
problemas de negdcio.

— (onceitos — Aptidoes

- Bens; — Calculo;

— Despesas; — Compreender Simbolos;

— Economia; — Cultura Geral;

— Escassez; — Diferenciagao;

— Exportacoes; — Elaboragéo de Relatérios;
— Importagoes; — Observagao de Mapas;

— Interdependéncia; — Planeamento de Pesquisa;
— Investimento; — Recolha de Dados;

— Lucro; — Resolugao de Problemas;
— Produtos; — Tomada de Decisao;

— Receita; — Trabalho em Equipa.

— Recursos;

— Regiao;

— Risco;

— Uniao Europeia. 4 Junior
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